
Leipzig, 9.5.2023

Professur  für  Wirtschaftsinformatik,  insbesondere  Softwareentwicklung  für
Wirtschaft und Verwaltung der Universität Leipzig

Voraussetzungen zur Betreuung
eines Praktikums

Damit ich die Betreuung Ihres Praktikums übernehme, prüfen Sie bitte vorab, ob die folgenden
Punkte erfüllt sind und teilen Sie mir dies in Ihrer Anfrage zwecks Betreuung auch mit:

1. Das Praktikum sollte einen klaren Bezug zur Softwareentwicklung in der Praxis aufweisen.
Sie  sollten  daher  in  einem  Softwareentwicklungsprojekt  in  einer  Rolle  mit  klarem
Entwicklungsbezug mitarbeiten. Dieser Bezug ist erkennbar gegeben, wenn Anforderungen
für eine zu entwickelnde Software erhoben oder  modelliert  werden, wenn programmiert
wird oder wenn getestet wird. Die Rolle eines Product Owners lässt dagegen den Bezug zur
Softwareentwicklung nicht klar erkennen. Hier müsste der Entwicklungsbezug zusätzlich
deutlich herausgestellt werden.

2. Es sollte auch sichergestellt sein, dass während des Praktikums nur eine Aufgabe oder einige
wenige Aufgaben bearbeitet werden. Beispielsweise erscheint das Abarbeiten von Tickets
einer  Reihe  unterschiedlicher  Softwaresysteme nicht  angemessen,  um einen  ausreichend
breiten Einblick in die Praxis der Softwareentwicklung zu erhalten.

3. Die  Entwicklung  sollte  in  einem  Team  erfolgen.  Die  Arbeit  als  Einzelperson  ist  nicht
repräsentativ  und  würde  verhindern,  wichtige  Erfahrungen  zu  sammeln  wie  etwa  die
Organisation der Zusammenarbeit mit anderen, zu diesem Zweck eingesetzte Werkzeuge,
und die entsprechenden Auswirkungen auf den Softwareentwicklungsprozess.

4. Bitte klären Sie, dass Ihr Praktikumsbericht keinen Sperrvermerk tragen wird. Praktika, die
mit  einem unter  Verschluss  zu behandelnden Bericht  abgeschlossen werden,  betreue ich
nicht. Maßgeblich hierfür sind rechtliche Gründe.

5. Wichtig  ist  auch,  über  welche  Qualifikationen  die  Sie  betreuende  Person  oder  die  Sie
betreuenden Personen bei  Ihrem Praktikumsgeber  haben.  Dazu zählen  ein  akademischer
Abschluss in Wirtschaftsinformatik oder Informatik in Verbindung mit Berufserfahrung oder
langjährige einschlägige Erfahrungen in der Softwareentwicklung.

Bitte teilen Sie mir neben dem ungefähren oder voraussichtlichen Thema Ihres Praktikums und dem
Praktikumsgeber auch mit, ob die oben genannten Punkte erfüllt sind.

Gez. Prof. Dr. Ulrich Eisenecker


