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Dieser Kurs behandelt

~irmen und 1hre Entscheidungen beztiglich
Preisen, Mengen, Werbung, Qualitat ...

Die (offensichtlichen und weniger
offensichtlichen) Effekte, die diese
Entscheidungen auf Gewinne haben

Die Spieltheorie als das Hauptinstrument,
um das Verhalten konkurrierender
Unternehmen zu analysieren
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Michael Porters generische

Strategien

Kostenfihrerschaft (Koreanische und
chinesische Werften)

Produktdifferenzierung

Hohe Qualitat (Japanische Werften: Schiffe von
hoher Qualitat zu Spitzenpreisen)

Spezialisierung (Skandinavische Werften:
spezialisiert auf Schiffe wie z.B. Eisbrecher)

Werbe- und Imagedifferenzierung
Vorreiter sein
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Produktdifferenzierung
Werbewettbewerb
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Gewinnmaximierung

Gewinn ist definiert als Erlos — Kosten

Wir diskutieren nicht, ob
Gewinnmaximierung winschenswert ist
(stakeholder approach)

Wir betrachten auch nicht, welche
organisatorischen Strukturen Firmen dazu
bewegen, Gewinnmaximierung zu
verfolgen (mehrere Eigentumer,
Geschaftsflhrer)



Wir nutzen die Spieltheorie,
welche

Teil der Mikrookonomik ist,

Auch interaktive Entscheidungstheorie
genannt wird,

Gut fur die Analyse von Oligopolen
geeignet Ist und

Heutzutage das Hauptanalyseinstrument in
Industriedkonomik darstellt.



Die Realitat ist komplexer als
einfache Spieltheoriemodelle, aber

Es i1st unmaoglich, ein wahrheitsgemalies
Modell der Realitat zu finden (wenn nicht
die Realitat selbst das Modell ist).

Wir brauchen ,,Brillen®, um die Realitat zu
betrachten und zu verstehen.

Die Spieltheorie hilft, ausgewahlte Aspekte
des Wettbewerbs in der realen Welt zu
verstehen.
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Literatur zu ...
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Spieltheorie

Darstellungsform von Spielen
Notationen in der Spieltheorie
Ruckwarts losen
Externe Effekte
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Darstellungsformen von Spielen

Extensive Form (Spielbaum)

Auszahlungen

Spieler 2

Spieler 1

Normalform (Matrix)

Spieler 1

Spieler 2

Auszah- ] Auszah-
lungen  [lungen

Auszah- |Auszah-
lungen  Jlungen
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Gefangenendilemma

Gangster 2

leugnen

Gangster 1
gestehen

leugnen

gestehen

* Nash-Gleichgewicht: (gestehen, gestehen)

 Dominante Strategie: gestehen
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Notationen In der Spieltheorie

Dominanz

Strategie A dominiert Strategie B desselben Spielers, wenn A bel
leder Strategiewahl des Gegenspielers eine hohere Auszahlung
als B garantiert.

Dominante Strategie
Eine Strategie, die alle anderen Strategien dominiert

Dominierte Strategie
Eine Strategie, die von einer anderen Strategie dominiert wird

Nash-Gleichgewicht

Eine Strategiekombination, bei der kein Spieler durch einseitiges
Abweichen einen hdhere Auszahlung erreichen kann
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Hasenful3spiel

Spieler 2

ausweichen

Spieler 1
geradeaus fahren

* Nash-Gleichgewichte?

« Dominante Strategien?

ausweichen

geradeaus
fahren
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Kopf oder Zahl

Spieler 2

Kopf

Spieler 1
Zahl

* Nash-Gleichgewichte?

« Dominante Strategien?

Kopf Zahl
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Kampf der Geschlechter:
Normalform

Sie

Theater FuflSball

Er

* Nash-Gleichgewichte?

« Dominante Strategien?




Kampf der Geschlechter:
Extensive Form

Extensive Form (Spielbaum) Spielstrukturen /
Wettbewerbsstrukturen

34) ((1,1) (2,2 (4,3

I1 Er (X Er X Sie)
1 Sie (X Er X Sie )

L1 Er (X Er X Sie)
[T g (Xgr X sie)

Er Xer1 X sie
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Kampf der Geschlechter:
Ruckwartsinduktion, zweite Stufe

1_[Er (X Er X Sie)

X
= I1 Sie (X Er X Sie )

3,4 (1,1) (2,2) (4,3)




Kampf der Geschlechter:
Ruckwartsinduktion, erste Stufe

X X 1_[Er (XEr ’XSie)
Si
= ° L1 Sie (X Er X Sie )

3,4 (1,1) (2,2 (4,3)




Ruckwarts losen |

Wettbewerbsstruktur
1K Xq |,

Kol | X,
Gewinnfunktionen
~~~L1(K1’ K21 X4, Xz) 1Ky
““Z(Kl’ Ky X4, Xz) K
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Ruckwarts 1osen |1

Reaktionsfunktionen zweite Stufe
XlR(Kl’ Kzixz): arg max, Hl(Kl’ Kz’ X1y Xz)
XzR(Kv K21X1) = arg maxxz HZ(Kl’ Kz’ X1 Xz)

Gleichgewicht zwelte Stufe

N R N )
X, =X (KliKz’Xz/ 1Ky
Kol X5

N R N )
X, =X, (Kl’KZ’Xl )




Ruckwarts 10sen I}

Erste Stufe

I, (K, Ko ) (Ko K, ) g (K, K )
T, (Ky Ko g (K K, ) g (K, K)
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Ruckwarts losen 1V

Gewinnfunktionen erste Stufe

Reaktionsfunktionen erste Stufe

K
K (

i\l (K11 Kz): 1
I (K, K, ) =T

K,)=argmax, TI

K1s

K,)=argmax, TI

K.,

“1(K1’ KZ ] XlN (Kl’ K2 )’ Xé\l (Kl’ K2 ))
‘“Z(Kl’ KZ’XlN (Kl’ KZ)’ X;\I (Kl’ KZ))

)

)
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Ruckwarts losen V

Gleichgewicht erste Stufe
KN = KR(KN)
KzN = KzR \KlN)
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Externe Effekte |

Positive Negative
dHZ(K1)>O dHZ(K1)<O
dK, dK,

Wechselseitige

a,(K), o gng LK)
dK, dK,

#0
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Externe Effekte Il

T4 Positiver

externer Effekt

Negativer
externer Effekt

Ky K,
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Externe Effekte und Kartell

Optimale Handlung K" erfiillt: d‘“dléKl) =0
1

K

Pos. externer  Neg. externer
Effekt von dK,; Effekt von dK,

Externer Effekt | dIT, (K, ) dri, (K, )

. >0 <0
liegt vor, falls dK, dK,
Kal’te|||OSUI’lg KlKart > KlN KlKart < KlN
verlangt




